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Responsavel pela transmissdo de dados eficiente e
confidvel entre hosts conectados a uma rede de
computadores.

Faz o controle de o fluxo de dados e garante
confiabilidade, assegurando que os dados
cheguem a seu destino sem erros, sem duplicagdes

e em seqliéncia.
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Estabelece conexdo antes da Néo estabelece uma conex@o antes
transmisséo. da transmisséo.

Implementa controle de erro. Néo oferece controle de erro.

Implementa controle de fluxo. Néo oferece controle de fluxo.

Indicado para a transmissdo de Indicado para a transmissdo de
grandes volumes de dados. pequenos volumes de dados.

Complexo e lento. Simples e rapido.
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Protocolos de Aplicacdo x Transporte

Servico Protocolo de | Protocolo de
aplicacio transporte

Transferéncia de arquivos FTP TCP

Terminal remoto Telnet TCP

Correio eletrénico SMTP TCP

Servigo Web HTTP TCP

Trivial FTP TFTP UDP

Enderegamento dinémico DHCP UDP

Geréncla remota SNMP UDP

Servigo de nomes DNS UDP/TCP

Servigo de arquivos remotos | NFS UDP/TCP




TCP - Transmission Control Protocol
1

o E orientado a conexdo

o Efetua desconexdo “suave” (Graceful Connection
Shutdown)

01 E Full-duplex

1 Enxerga a rede como uma conexdo ponto-a-ponto
o1 Confiabilidade

o1 Controle de Fluxo

TCP - Transmission Control Protocol
1

o1 Confiabilidade do TCP
o Perda de Pacote e Retransmissdo
o Retransmissdo adaptativa e Controle de Tempo
o Controle de Fluxo (buffers e janelas de transmissdo)

o Controle de Congestionamento (veremos na aula de
QoS)
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Source port address Destination port address
16 bits 16 bits

Sequence number

Acknowledgment number

HLEN | Reserved Window size
4bits | 6bits 16 bits
Checksum Urgent pointer
16 bits 16 bits

Options and Padding

URG: Urgent pointer is valid RST: Reset the connection

ACK: Acknowledgment is valid SYN: Synchronize sequence numbers
PSH: Request for push FIN: Terminate the connection
URG ACK PSH RST SYN FIN
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TCP —Sliding Window

Modelo Cliente-Servidor

Modelo Cliente-Servidor
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socket
Funcio Descrigio
Window size = minimum (20,9) =9
_ Socket Cria um socket
kSent,Inzt 4 canb . diatel P Bind Associa um socket a um IP e porta
acknowledge | an be sent immediately Listen Coloca o socket no modo de escuta
Accept Aceita um pedido de conexéo
[+ J199]200] 201]202] 203] 204|205 [206 [207 [208 [ 209] ... ] send Connect Solicita uma conexéo
send Envia uma mensagem
kse"t T':jd g Next byte to be sent Caf}'lt be . recy Recebe uma mensagem
acknowledge sent uc;‘:er‘:\;m ow recv close Fecha um socket e encerra a conexéo
[dose ]
Enderecamento Enderecamento — Socket Enderecamento
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1 Um Unico computador pode ser servidor FTP e
HTTP?
o O conceito de porta tipicamente associado a um
Daytime Daytime servigo (camada aplicagdo)
client server w21 -FTP:
w23 - Telnet;
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uDP Atividade SCTP Confiabilidade do TCP
1 1 1
1 Ndo confidvel e ndo orientado a conexdo 0 SCTP-1,5 11 Perda de Pacote e Retransmissdo

o Porque utiliza-lo?
= Mais simples, possui um cabegalho menor gerando um
menor overhead
u Aplicagbes onde a velocidade é mais relevante que a
confiabilidade
= Aplicagdes multimidia
= TFTP (Trivial File Transfer Protocol)
= RIP (Routing Information Protocol)
= SNMP (Simple Network Management Protocol)
= DNS (Domain Name System) — Pode ser utilizado também TCP

o Resumo de no maximo duas paginas sobre o SCTP
= Foco em quais as diferengas para TCP e UDP
= Funcionamento
= Onde é recomendado
= Onde é utilizado
m Utilizar modelo disponivel no site

o Prazo 06/06/2011 — Impresso e Digital

o Valor 1,5 na U3

o IPvb

o http://curso.ipv6.br/elearning/
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